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1. Introduccion

iBienvenido al ciclo de ligas Pokémon 2019! Nos alegra saber que has decidido organizar este
nuevo ciclo de ligas. Las ligas Pokémon dan la oportunidad a los jugadores de reunirse de
manera informal para hacer nuevos amigos, probar sus barajas y ganar premios fantasticos.

Las ligas Pokémon deben celebrarse en lugares publicos, limpios y seguros. Si bien es cierto
que preferimos que las ligas se celebren en tiendas de juegos, entendemos que esto no es
siempre posible. Las bibliotecas, los centros comunitarios y los centros comerciales nos
parecen muy buenas alternativas. Lo mas importante a la hora de elegir el lugar de
celebracién de una liga es preguntarse si los jugadores van a estar cémodos alli.

2. Solicitud para organizar una liga

Si ves que hay necesidad de una liga en tu drea y decides organizar una, hay varias cosas que
deberias saber de antemano.

2.1. Ligas de tiendas vy ligas de clubs

Tanto si el lugar que tienes en mente es una tienda de juegos como si es un espacio
comunitario, tienes a tu disposicidon el programa de ligas Pokémon. Sin embargo, los eventos
asociados con ligas, como los Desafios de Liga y las Copas de Liga, solo estan a tu disposicién
si tu liga se celebra en una tienda. Para diferenciar estos dos tipos de ligas, denominamos
“ligas de tiendas” a aquellas que estan asociadas con una tienda y “ligas de clubs” a aquellas
gue se celebran en cualquier otro lugar.

El local debe cumplir con los siguientes requisitos™ para poder ser considerado una tienda a
efectos de obtener los beneficios del programa de ligas Pokémon:

€ Debe ser un establecimiento fisico tradicional, con un escaparate, un punto de venta
visible y un horario de apertura regular.

€ Debe vender cartas del Juego de Cartas Coleccionables Pokémon.

€ Debe proporcionar accesibilidad a todos los asistentes potenciales,
independientemente de su edad.

€ Debe tener espacio para al menos 8 jugadores, ya sea dentro o directamente junto a
la tienda.

€ Para eventos exclusivos de ligas de tiendas, tales como los prelanzamientos, Desafios

de Liga y Copas de Liga, se requerird proporcionar acceso a un espacio de torneo
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limpio, seguro y apropiado para este fin que esté dentro o justo al lado de |a tienda.
Se podrian considerar excepciones a esta regla caso por caso. La solicitud debe
enviarse para ser considerada al menos 28 dias antes de la fecha programada del
evento.

*Estos requisitos estan sujetos a cambios.

Nota: Si cumples con los requisitos aqui mencionados y estas ubicado en Europa, ponte en
contacto a través de retailereurope@pokemon.com y pon “Autorizar comercio” en el titulo

para ayudar a agilizar tu solicitud.

2.2. Creatu cuenta del Club de Entrenadores Pokémon

Por supuesto, lo primero que necesitara cualquier persona que vaya a participar en el
programa de Play! Pokémon es una cuenta del Club de Entrenadores Pokémon. Crear una
cuenta es realmente facil. Solo tienes que dirigirte a Pokemon.es, hacer clic en la pestafia
“Unirse” en el menu de la esquina superior izquierda de la pagina y seguir las instrucciones
gue aparecen a continuacion. Si necesitas un ID de jugador, sigue estas instrucciones:

€ Inicia sesidn en tu cuenta del Club de Entrenadores Pokémon.

Selecciona “Configuracion de Play! Pokémon” en el menu a la izquierda.

®

(0]

Selecciona “Necesito un numero de ID de jugador nuevo”.

2.3. Conviértete en Profesor Pokémon

Para poder organizar ligas y torneos oficiales, tendrds que ser un Profesor con la pertinente
certificacion como organizador. Puedes encontrar las instrucciones sobre como convertirte
en Profesor aqui. Visita esta pagina cuando quieras comenzar.

CONSEJO:

Las mejores solicitudes de Profesor tienen informacion sobre los planes que tiene el solicitante
como Profesor Pokémon. Esta es tu oportunidad de impresionarnos con tu capacidad de
comunicacion y planificacion. jSdcale el maximo provecho!

2.4. Solicitud para comenzar una liga

iLa solicitud en si es probablemente una de las partes mas faciles de todo el proceso!
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El proceso de solicitud para comenzar una liga se encuentra aqui.

2.5. Lideres de liga

Como propietario de liga, puede que no te sea posible estar siempre presente durante las
sesiones de tu liga, o puede que haya demasiados jugadores como para poder dedicarles por
ti mismo toda la atencién que necesitan. Por ello, se te permite asignar a 3 personas de
confianza como lideres de liga. Pueden ser empleados de la tienda, Profesores locales,
jugadores que quieran ayudar o padres que estén interesados. Su funcién es trabajar junto a
ti para asegurarse de que tus jugadores consigan tener la mejor experiencia de liga posible.

Si tu lider de liga es un voluntario, por favor, aseglrate de agradecerle su colaboracién para
gue sienta lo mucho que aprecias la responsabilidad adicional que ha tomado.

3. Preparacion de tu primera temporada de liga

Una vez que tu solicitud de liga haya sido aprobada, recibirds una notificacion a través del
correo electréonico que usaste para crear tu cuenta del Club de Entrenadores Pokémon. Una
vez que esto suceda, dirigete a tu panel de herramientas de Play! Pokémon y Usalo para
llegar a la pagina de tu liga.

CONSEJO:

Puedes encontrar el panel de herramientas de Play! Pokémon en el mismo menu que usaste
para solicitar tu liga. En el transcurso del proceso de gestion de tu liga, usards a menudo el
panel de herramientas de Play! Pokémon, por lo que te recomendamos que lo marques para
afadirlo a tus favoritos, de manera que mds adelante puedas acceder rdpida y facilmente al
mismo.

En la pagina de tu liga, veras opciones para afiadir primero tu horario de juegos vy, después,
rellenar tu primer pedido.

NOTA

Es importante tener en cuenta que, hasta que lleves a cabo estos dos primeros pasos, nadie
podrd encontrar tu liga usando la herramienta del localizador de eventos. De hecho, por esta
misma razon, no se podrd encontrar ninguna liga que no tenga sus proximas sesiones
programadas, por lo que es importante que siempre mantengas tu programacion al dia.

Ademds, hasta que estos pasos estén completados, tu liga se registrard como inactiva, un
estado que le indicard a Juego Organizado Pokémon que tu liga no ha tenido ninguna
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actividad.

3.1. Programacioén del horario de juegos

Es esencial elegir las fechas y las horas adecuadas. Es importante que las sesiones de tu liga
sean accesibles a la mayor cantidad de jugadores posible. Por lo general, las fechas ideales
para celebrarlas son los dias entre semana por la tarde o los fines de semana.
Recomendamos realizar una sesion de entre 2 y 4 horas a la semana.

Si se va a celebrar una liga Pokémon en otro lugar de tu zona, te sugerimos que te pongas en
contacto con el propietario o lider de esa liga para asegurarte de que las sesiones de las dos
ligas no coincidan. Recuerda que la idea es ofrecer a la gente un lugar en el que puedan
divertirse jugando y creando una comunidad, no “competir” con otras ligas.

Animamos a los jugadores a que participen en mas de una liga para que puedan ganar mas
recompensas por jugar a Pokémon. Nunca se sabe... Si colaboras con otras ligas de tu zona,
puede que consigas mas participantes. jAlgunos de los grupos de jugadores mas numerosos y
entusiastas provienen de areas en las que diferentes ligas cooperan para promover
actividades de Pokémon!

3.2. Tuprimer pedido de materiales de liga

Si esta es tu primera temporada, tu kit contendra suficientes materiales para un maximo de
10 jugadores.

Asegurate de que la direccién de envio que hayas elegido incluye toda la informacion
necesaria para la entrega. Ten en cuenta que la direccion de envio no tiene por qué coincidir
con la direccion del establecimiento. En ese caso, seria mejor que guardaras la direccién de
envio como una de tus direcciones preferidas.

Somos conscientes de que algunas ligas experimentaran un gran crecimiento incluso durante
su primera temporada. Si no tienes suficientes materiales para todos tus jugadores,
asegUrate de afiadir los jugadores a tu lista para que podamos ver el crecimiento de tu liga.

Solo se pueden hacer pedidos y entregar informes durante la Ultima semana de la
temporada. No se podran entregar informes de una temporada de liga para la que todavia no
se ha hecho ningln pedido.

NOTA
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iNo uses la herramienta para afiadir informes hasta que haya terminado tu ultima sesion de
liga de la temporada y estés listo para comunicar los resultados finales!

3.3. Como dar publicidad a tu liga

Asegurate de publicar la fecha y hora de cada sesién de liga para que tus jugadores sepan
cuando deben presentarse. Si la liga se celebra en un lugar en el que estd prohibido colocar
posters o pegatinas, puedes encontrar folletos de la liga para descargar en la seccién de
recursos para jueces y organizadores dentro del sitio web oficial de Pokémon Pagina de
Reglas y recursos. Te recomendamos que hagas copias de estos folletos y, previo permiso del

encargado del lugar, los dejes en donde puedan encontrarlos los posibles participantes de la
liga.

Muchas ligas tienen también paginas web o incluso grupos que usan los sitios de las redes
sociales para coordinarse con los jugadores y mantenerlos informados sobre las noticias
actuales de la liga. Sé creativo y asegurate de mantener abiertas las lineas de comunicacion
con tus jugadores para que tu liga crezca y se mantenga activa.

4. Materiales de liga

4.1. Cantidades

Cada mes, hay nuevos materiales de liga disponibles. Si has organizado temporadas de liga
con anterioridad, tu pedido maximo de kits dependera del nimero de jugadores en tu
establecimiento que tengan cuentas del Club de Entrenadores Pokémon completamente
activas. Si todavia no has enviado los informes para la Ultima temporada para la que hiciste
un pedido, no podras realizar un nuevo pedido hasta que se haya informado sobre la
asistencia de dicha temporada, y solo si el periodo de pedidos aun esta abierto. Para el
beneficio de tu liga, es mejor enviar los informes a tiempo para que no pierdas la
oportunidad de hacer pedidos.

Todas las ligas recibiran siempre suficientes materiales para todos los jugadores que tengan
cuentas del Club de Entrenadores Pokémon completamente activas, pero hay dos factores
mas que pueden afectar a la cantidad de materiales que una liga puede recibir:

4.1.1. Redondeo

Al calcular la cantidad de materiales que tenemos que enviar a una liga, siempre
redondearemos para cubrir el nimero de jugadores con cuentas del Club de Entrenadores
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Pokémon completamente activas. Pero, como los suministros de liga se envian en
incrementos de 10, una liga con un total de 11 jugadores en la que todos los jugadores tienen
sus cuentas del Club de Entrenadores Pokémon completamente activas recibiria suficientes
materiales para 20 jugadores.

4.1.2. Jugadores sin cuentas del Club de Entrenadores Pokémon
completamente activas

Entendemos que los jugadores nuevos no siempre activan sus cuentas a tiempo para poder
incluirse en el computo de los pedidos de tus materiales de liga. Con el objetivo de ayudarte
a mantenerte al dia con una base creciente de jugadores, también enviaremos hasta
aproximadamente un 50% mas de los materiales que enviariamos si solo contaramos los
jugadores con cuentas activas del Club de Entrenadores Pokémon. Es importante tener en
cuenta que este suministro adicional nunca resultara en un envio de mas materiales de los
qgue necesitas para cubrir el niUmero total de jugadores que hayas comunicado.

Esto significa que, si al final de tu primera temporada comunicas que tienes un total de 70
jugadores, pero solo 32 de esos jugadores tienen cuentas del Club de Entrenadores Pokémon
activas, se te enviara un suministro para 50 jugadores.

También significa que, si al final de tu primera temporada comunicas que tienes un total de
80 jugadores y 70 de esos jugadores tienen cuentas del Club de Entrenadores Pokémon
activas, se te enviard un suministro para 80 jugadores.

4.2. Contenido del kit

Echa un vistazo a todos los materiales de la liga que has recibido para familiarizarte con ellos.
De esta forma, te resultard mas facil entender el resto de este documento.

Cada temporada tiene una serie de articulos centrados en el tema de dicha temporada.
Algunos son materiales de marketing y otros son premios para tus jugadores. En la mayoria
de las regiones (excepto en Rusia), estos articulos* son:

€ Carta con cddigo promocional de JCC Pokémon Online (1 por jugador, enviadas en
paguetes de 10)

€ Carta de promocién especial de JCC Pokémon (4 por jugador, enviadas en paquetes
de 40)

*La disponibilidad del contenido de los kits esta sujeta a cambios.
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Cada temporada, los jugadores podran ganar 1 de sus 4 cartas de promocion o su carta con
codigo de JCC Pokémon Online por presentarse a jugar cada semana. Si esto no es
compatible con la programacién de la liga, se anima a los propietarios de liga a que ofrezcan
las recompensas en funcion de la participacion en la liga como una forma de promover la liga
y el espiritu de juego.

Ademas, puedes encontrar una lista de la liga en la seccidn de recursos para jueces y
organizadores dentro del sitio web oficial de Pokémon Reglas y recursos. Este PDF

descargable te ayudara a hacer un seguimiento de tus jugadores durante la temporada y te
ayudard en gran manera a agilizar la comunicacion de los resultados.

NOTA

Estos kits se envian bajo la premisa de que se usardn tal y como se indica. Los propietarios y
lideres de liga que hagan un uso inapropiado de los kits de liga perderdn la oportunidad de
organizar eventos futuros de Play! Pokémon y pueden ser expulsados completamente del
programa de Play! Pokémon.

Las cartas de promocion enviadas para su uso en eventos de Play! Pokémon, incluidas como
parte del programa de ligas Pokémon, deben ser distribuidas tal como se indica cuando sea
posible. Estos materiales promocionales no pueden ser vendidos bajo ningun concepto por
ningun organizador.

Una vez que hayan pasado 30 dias después de que acabe el evento o la ultima sesidn de liga
para los que estas cartas estaban destinadas, las cartas restantes podrdn usarse en otros
eventos de Play! Pokémon a discrecion del organizador. Si no, deberdn destruirse.

5. Seguimiento de jugadores

5.1. Registro de jugadores

La primera vez que un jugador se apunte a tu liga, pidele permiso para registrar su nombre,
su ID de jugador y su fecha de nacimiento, para conservarlo como referencia. Si ese jugador
aun no ha afiadido un ID de jugador a su cuenta del Club de Entrenadores Pokémon, debes
asignarle una tarjeta de ID de jugador (disponible para su descarga desde el menu de
informacién del organizador en tu panel de herramientas de Play! Pokémon seleccionando la
opcion de imprimir mas ID de jugadores). Escribe el nombre del jugador en la tarjeta de ID de

jugador, saca la tarjeta y dasela al jugador.

Si el jugador es menor de 13 afios, sus padres tendran que dar su consentimiento para
proporcionar esta informacion y seguir el enlace que aparece en la tarjeta del ID de jugador
para poder activar por completo la cuenta del jugador.
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Si el jugador tiene mas de 13 afios, este debera seguir el enlace que aparece en la tarjeta del
ID de jugador para registrar en linea una cuenta del Club de Entrenadores Pokémon.

CONSEJO:

Si no tienes ninguna tarjeta de ID de jugador para entregar a los nuevos jugadores, puedes
dirigirte a la seccion de pedir mds ID de jugador del menu de informacion del organizador.

Si decides que a ti también te gustaria participar en la liga Pokémon como jugador, puedes
jugar en tu propia liga. Si decides hacer esto, tus responsabilidades como organizador deben
tener prioridad sobre tu papel como jugador.

Cuando un jugador ha sido incluido en tu lista de jugadores y tiene el nombre que haya
elegido en la lista de clasificacion, estara listo para jugar.

Es conveniente afiadir jugadores a tu lista de la liga en linea usando la herramienta de afiadir
jugadores en la pagina de tu liga para ahorrarte tiempo después.

5.2. Coste de inscripcion a la liga

En algunos casos, sera necesario cobrar a los jugadores un pequefio coste de inscripcién por
participar en tu liga. TU decides si quieres cobrar este coste cada semana o por adelantado,
pero deberds seguir todos los requisitos legales que puedan corresponder a la zona donde
estés. Ese dinero deberia destinarse a cubrir los gastos de alquiler del local o cualquier
premio adicional que desees entregar en tu liga. Dado que los precios son diferentes en
funcion de cada lugar, te recomendamos que informes a los jugadores a qué vas a destinar el
dinero para evitar quejas.

6. Partidas de liga

Las ligas Pokémon no se gestionan necesariamente de la misma forma que los torneos
oficiales. Los jugadores son normalmente los responsables de encontrar a otra persona con la
que jugar, ya que el organizador del evento no los emparejara con nadie.

€ No hay rondas como en los torneos.

€ Los jugadores pueden jugar todas las partidas que deseen, aunque las ligas pueden
limitar en qué momento los jugadores podran ganar premios de liga.

®

Si el nUmero de participantes lo permite, los jugadores no podran jugar con el mismo
oponente dos veces seguidas.

®

Los premios se basan en el numero de partidas que se hayan jugado, no en el nimero
de partidas que un jugador gana.
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Si hay demanda para partidas de liga siguiendo el estilo de los torneos, puedes organizar
torneos oficiales durante las sesiones de liga en Pokemon.es y gestionar estos torneos
usando la version mas actual del software TOM. Esto te permite hacer automaticamente los
emparejamientos en las rondas suizas con el minimo esfuerzo. Aunque los resultados de
estos torneos deberian comunicarse, esto no reemplaza el requisito de comunicar tus
resultados de liga temporada por temporada tal como se especifica en la Seccién 8.

6.1. Partidas del Juego de Cartas Coleccionables Pokémon

En las temporadas de liga se puede usar cualquier formato que desees, aunque las barajas de
los jugadores deben cumplir con las reglas de creacion de barajas habituales.

Es aconsejable hacer una encuesta entre los jugadores para determinar qué formatos les
interesan antes de tomar una decision.

Deberias elegir un formato que les interese a tus jugadores. Si la mayoria de los jugadores
son nuevos, deberias organizar la liga usando el formato Estandar, que exige que las barajas
solo contengan cartas de expansiones recientes de JCC Pokémon.

Para obtener mas informacién sobre los diferentes formatos, consulta el documento
Reglamento y formatos de los torneos de JCC de Play! Pokémon en la seccidén de informacion

general de la pagina de reglas y recursos.

NOTA

Estd estrictamente prohibido participar con cartas falsificadas en una liga Pokémon. Las
cartas falsificadas no se permiten jamds en los eventos de Play! Pokémon. Si descubres que un
jugador estd utilizando cartas falsificadas durante una sesion de la liga, no podrdn contarse
los resultados de las partidas que ese jugador haya jugado usando esas cartas.

CONSEJO:

Consejo: En muchos casos, los jugadores nuevos ni siquiera saben que sus cartas son
falsificadas. Nunca se debe hacer sentir a los nuevos jugadores culpables por participar en tu
liga con cartas falsificadas. Toma el tiempo necesario para explicarles que las cartas
falsificadas no estdn permitidas en los eventos oficiales, y ayudales a aprender como
identificar y evitar cartas falsificadas en el futuro.

6.2. Partidas de videojuegos Pokémon
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Las ligas Pokémon también permiten a los jugadores que se registren las partidas jugadas
contra otros jugadores usando videojuegos Pokémon como Pokémon Ultrasol y Pokémon
Ultraluna.

Cuando los jugadores combatan usando uno de los videojuegos Pokémon, deberian ponerse
de acuerdo por anticipado sobre las reglas que usaran para jugar.

En las ligas, solo se contaran los combates que los jugadores hagan contra otros jugadores,
no contra el ordenador.

NOTA

Si se descubre que un jugador estd usando Pokémon ilicitos en una partida de liga, no podrdn
contarse los resultados de las partidas que ese jugador haya jugado usando esos Pokémon.

7. Premios de temporadas anteriores

Los jugadores nuevos que se unan a tu liga deberian tener la oportunidad de ganar
recompensas de temporadas anteriores, si aun te queda alguna. Asimismo, los jugadores
habituales que aun no hayan conseguido todos los premios de las temporadas anteriores
también deberian tener la oportunidad de obtenerlos. Procura guardar los premios de las
temporadas anteriores en un lugar seguro para poder entregarselos a los nuevos jugadores
gue consigan ganar.

Los jugadores que ganen premios que sobren de las temporadas anteriores deberian recibir
estos premios restantes por riguroso orden de llegada.

8. Entrega de informes y pedidos para la proxima
temporada

Podras entregar informes de la temporada actual y pedir materiales para tu préxima
temporada de liga en el intervalo comprendido entre una semana antes de que la temporada
actual termine y una semana después de que empiece la nueva temporada.

NOTA

Si no entregas los informes y haces el pedido en ese intervalo de tiempo, es posible que no

puedas hacerlo en otro momento.

8.1. Envio de informes
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Si has estado al dia con el crecimiento de tu liga y has ido afiadiendo nuevos jugadores a la
lista en tu pagina de liga después de cada sesion de liga, el informe de tu liga simplemente
consistird en revisar tu lista de liga y usar la herramienta de afiadir informe para confirmar la
actividad de tu liga para la temporada. No esperes a confeccionar tu lista hasta el dia antes
de que termine el plazo para entregar los informes de liga. iLa herramienta de afiadir
jugadores esta ahi para ayudarte!

CONSEJO:

Consejo: Los jugadores que ya hayas introducido en tu lista en el pasado estardn disponibles
en una lista de jugadores anteriores que puede ordenarse por columnas. Todo lo que tienes
que hacer para afadirlos a la temporada actual es seleccionarlos y actualizar tu lista. Esta
lista se restablece cada afio al comienzo de un nuevo ciclo, lo cual significa que solo tendrds
que introducir la informacion de tus jugadores requlares una vez al afo.

Juego Organizado Pokémon siempre estd buscando formas de mejorar sus programas. Para
ello, exigimos que se nos envien informes al final de cada temporada. La Unica informacién
obligatoria que solicitamos es un ID de jugador, el nombre proporcionado por el jugadory la
fecha de nacimiento de cada jugador que participa en la liga, ademas de las temporadas en
las que han participado dichos jugadores.

Los informes se realizan en linea a través de la pagina de liga. No puedes solicitar kits de liga
para una temporada futura hasta que hayas elaborado el informe de los resultados de la liga
actual. Esto significa que tienes que informar sobre los resultados de cada temporada una
semana antes del final de la misma si quieres recibir a tiempo los kits para el comienzo de la
siguiente.

Tal como mencionamos anteriormente, la cantidad de materiales enviados se basa
principalmente en el nimero de jugadores que tengan cuentas del Club de Entrenadores
Pokémon totalmente activas. Para garantizar que tienes suficientes materiales para los
participantes de la liga, asegurate de informar con precision los resultados de cada
temporada y de que el mayor nimero posible de tus jugadores tengan activas sus cuentas
del Club de Entrenadores Pokémon.

NOTA

Ten en cuenta que los Desafios de Liga y las Copas de Liga, asi como los eventos de
prelanzamiento y de Puntuacion Clasificatoria, no deberian contar como sesiones de liga, y no
consideramos que los jugadores de estos eventos puedan incluirse en tu lista de liga a no ser
que hayan asistido a una sesion de liga. Por favor, presta atencion a esto al enviar los
informes sobre la asistencia a tu liga en cada temporada, y asegurate de incluir unicamente
aquellos jugadores que hayan participado en una sesion de liga durante ese mes.
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8.2. Pedidos para la proxima temporada

Los pedidos para cada nueva temporada se podran empezar a hacer una semana antes del
comienzo de la misma. Para asegurarte de que recibes a tiempo los kits de la nueva
temporada, asegUrate de usar cuanto antes la herramienta de introducir pedidos.

NOTA

Si no informas de los resultados de las temporadas anteriores, es posible que esto afecte a tu
capacidad para solicitar material para temporadas futuras.

9. Desafios de Liga (ligas de tiendas)

Los torneos de Desafio de Liga del Juego de Cartas Coleccionables Pokémon estan disefiados
para proporcionar a los jugadores pequefios eventos de nivel basico a escala local. Estos
torneos son estupendos para empezar a adentrarte en el mundo de los eventos de
Puntuacion Clasificatoria.

En los torneos de Desafio de Liga, los jugadores de cada una de las 3 categorias de edad
pueden empezar a trabajar para ganar Championship Points, lo que a la larga puede
contribuir a conseguir una invitacion para el Campeonato Mundial Pokémon.

9.1. Criterios de clasificacion para los Desafios de Liga

Si deseas entregar una solicitud para organizar un Desafio de Liga, ten en cuenta los
siguientes criterios que debes cumplir:

& Debes haber celebrado ligas Pokémon en tu local por un minimo de 3 meses.

& Debes haber enviado informes de forma precisa de cada una de las 3 temporadas de
liga consecutivas mas recientes.

& Debes haber pedido materiales de liga para la temporada actual.

Una vez que tu liga haya cumplido con dichos requisitos, por favor, envia una consulta al
centro de asistencia para solicitar que se revise la elegibilidad de tu liga. En aras de una

mayor claridad, tu consulta deberia llevar el titulo de "Activar Desafio de Liga".

Para mantener la elegibilidad después de tu primer Desafio de Liga, se deben cumplir los
siguientes criterios:

€ Tu liga debe tener el estado de temporada activa.
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®

Debes haber enviado correctamente el Desafio de Liga anterior mas reciente.

€ Debes haber enviado informes de forma precisa de 2 de las 3 temporadas de liga
consecutivas mas recientes.
€ Debes haber pedido materiales de liga para la temporada actual.

9.2. Celebracion de un Desafio de Liga oficial

Todos los propietarios de liga que estén conectados con una liga aprobada encontraran un
botdn para crear Desafios de Liga para cada temporada en su pagina de liga. Cada liga solo
podrd organizar un evento Desafio de Liga oficial por cada temporada de liga.

Si eres un propietario o lider de liga para una liga determinada y también tienes la
certificacion de organizador, coordina para determinar quién va a ser el que gestione tu
torneo de Desafio de Liga oficial cada temporada. Una liga que organice multiples Desafios de
Liga en la misma temporada puede perder la capacidad de Ilevar a cabo estos eventos en el
futuro. Cualquiera que intente organizar Desafios de Liga para una liga que no esté aprobada
para llevar a cabo estos eventos puede perder la capacidad de organizar eventos Pokémon
en el futuro.

NOTA

Si como propietario de liga quieres que tus lideres de liga puedan organizar Desafios de Liga o
Copas de Liga en tu nombre, debes darles permiso usando la opcion de editar lideres en la
pdgina de detalles de tu liga.

Si tu liga tiene el botdén para crear un Desafio de Liga, y eres el propietario de liga o un lider
de liga con una certificacién de organizador activa y los permisos correctos para organizar los
torneos oficiales, solo tienes que hacer clic en ese botén y rellenar los campos obligatorios.
Ten en cuenta que tu liga no podra organizar un torneo oficial de Desafio de Liga si todavia
no has hecho el pedido para la temporada actual.

9.3. Estructura de los torneos de Desafio de Liga

En estos torneos se usan los formatos Estandar y Expandido y los emparejamientos suizos
con edades separadas. Consulta el Reglamento y formatos de los torneos de JCC de Play!

Pokémon para obtener mas informacion sobre los formatos Estandar y Expandido.

[o]

& Elndmero de rondas suizas a jugar dependera de la asistencia total al evento.
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®

El organizador puede elegir operar estos eventos usando el formato de rondas de una
sola partida o al mejor de tres partidas. En cualquier caso, el formato elegido debe ser
anunciado con suficiente antelacién para que los jugadores puedan prepararse.

®

El limite de tiempo minimo para rondas de una sola partida es de 30 minutos.

®

El limite de tiempo minimo para rondas al mejor de tres partidas es de 45 minutos.

(0]

Los torneos de Desafio de Liga no incluyen una seccién de eliminacién directa. Las
posiciones en el evento quedan determinadas por las posiciones finales de las rondas
suizas.

®

Como siempre, asegurate de que el nombre que elijas para tu evento sea preciso y
adecuado para familias.

9.4. Premios de los Desafios de Liga

Ademas de los Play! Points y Championship Points, en la mayoria de las regiones (excepto en
Rusia), los eventos de Desafio de Liga también ofrecen cartas de promocion especiales para
los jugadores entre las posiciones 1.2 y 4.2 de cada categoria de edad. Estas cartas de
promocion seran enviadas con los materiales de liga para esa temporada.

NOTA

Ten en cuenta que las reglas referentes al uso de los kits de premios especificadas en la
Seccidon 4.2 son aplicables a los Desafios de Liga como parte de los eventos de Puntuacion
Clasificatoria.

10. Copas de Liga (ligas de tiendas)

Las Copas de Liga son el siguiente paso adelante en el escalafén de la Serie de Campeonatos
de JCC Pokémon. Ofrecen a los jugadores la oportunidad de ganar un mayor nimero de
Championship Points que los Desafios de Liga, por lo que el nivel de competicion tiende a ser
un poco mas desafiante.

Las Copas de Liga se ofrecen en series trimestrales tal como se especifica abajo, y las ligas
aprobadas pueden organizar una Copa de Liga por serie.

[0

& Serie de invierno: de noviembre a enero

Serie de primavera: de febrero a abril

(0]

& Serie de verano: de mayo a junio

o

& Serie de otofio: de julio a octubre
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La fecha exacta del comienzo de cada serie correspondera con la fecha legal de uso en
torneos oficiales de la expansion mas reciente de JCC.

10.1. Criterios de clasificacion para las Copas de Liga

Las Copas de Liga solo estan disponibles para las ligas de tiendas. A la hora de determinar qué
ligas de tiendas cumplen con los requisitos, Juego Organizado Pokémon considera una
combinacién de factores que pueden incluir antigiiedad, envio de informes de forma precisa
y constante, y haber tenido éxito en prelanzamientos y Desafios de Liga anteriores.

Si deseas entregar una solicitud para organizar una Copa de Liga, ten en cuenta los siguientes
criterios que debes cumplir:

€ Debes haber celebrado ligas Pokémon en tu local por un minimo de 6 meses.

€ Debes haber enviado informes de forma precisa de las 3 temporadas de liga
consecutivas mas recientes.

(0]

Debes haber enviado correctamente los informes de los 3 Desafios de Liga
consecutivos mas recientes.

€ Debes haber pedido materiales de liga para la temporada actual.

Una vez que tu liga haya cumplido con dichos requisitos, por favor, envia una consulta al
centro de asistencia para solicitar que se revise la elegibilidad de tu liga. En aras de una

mayor claridad, tu consulta deberia llevar el titulo de "Activar Copa de Liga".

Para mantener la elegibilidad después de tu primera Copa de Liga, se deben cumplir los
siguientes criterios:

€ Tu liga debe tener el estado de temporada activa.

€ Debes haber enviado correctamente los informes de los 2 Desafios de Liga

consecutivos mas recientes.

€ Debes haber enviado informes de forma precisa de las 3 temporadas de liga
consecutivas mas recientes.
€ Debes haber pedido materiales de liga para la temporada actual.

10.2. Celebraciéon de una Copa de Liga oficial
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El procedimiento para aprobar una Copa de Liga es el mismo que el de los Desafios de Liga.
Todos los propietarios de liga que estén conectados con una liga aprobada encontraran un
botdn para crear una Copa de Liga para cada temporada en su pagina de liga.

Consulta la Seccion 9.2 para obtener mas informacién.

10.3. Estructura de los torneos de Copas de Liga

En estos torneos se usan los formatos Estandar y Expandido y los emparejamientos suizos
con edades separadas. Consulta el Reglamento y formatos de los torneos de JCC de Play!

Pokémon para obtener mads informacion sobre los formatos Estandar y Expandido.
€ Elnumero de rondas suizas a jugar dependera de la asistencia total al evento.

€ El organizador puede elegir operar estos eventos usando el formato de rondas de una
sola partida o al mejor de tres partidas. En cualquier caso, el formato elegido debe ser
anunciado con suficiente antelacién para que los jugadores puedan prepararse.

(0]

El limite de tiempo minimo para rondas de una sola partida es de 30 minutos.

(0]

El limite de tiempo minimo para rondas al mejor de tres partidas es de 45 minutos.

®

Los torneos de Copas de Liga deben incluir una seccion de eliminacion directa con los
mejores clasificados. Esta seccién de los mejores clasificados debe jugarse usando el
formato de rondas al mejor de tres partidas.

(0]

Como siempre, aseglrate de que el nombre que elijas para tu evento sea precisoy
adecuado para familias.

10.4. Premios de las Copas de Liga

En la mayoria de las regiones (excepto en Rusia), las Copas de Liga ofrecen cartas de
promocion a todos los jugadores por su participacion, asi como variaciones con un sello
especial con la palabra STAFF sobre ellas que deberian usarse para agradecer el tiempo que
han dedicado los Profesores y otros miembros del personal a ayudarte a que salga todo bien
en tu torneo. Ademads, el campedn de cada categoria de edad recibira un tapete de juego
exclusivo.

Estos premios se afiadiran automaticamente al primer pedido de liga que hagas en un
trimestre determinado.

NOTA
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Ten en cuenta que las reglas referentes al uso de los kits de premios especificadas en la
Seccion 4.2 son aplicables a los Desafios de Liga como parte de los eventos de Puntuacion
Clasificatoria.

11. Consejos para organizar Desafios de Ligay
Copas de Liga

Para obtener informacién mas amplia sobre la organizacién de eventos de Puntuacion
Clasificatoria, consulta los documentos sobre las reglas generales de los eventos y los

procedimientos de operacién de los torneos.

11.1. Consejos generales

Estos torneos deben jugarse hasta que terminen. Terminar un evento antes de tiempo
entregando informacién de rondas con informacion falsa, como por ejemplo tres rondas de
todos los jugadores con partidas empatadas, resultard en la invalidacién del torneo.

NOTA

Como estos son torneos de Puntuacion Clasificatoria que ofrecen Championship Points, la
capacidad de cargar un Desafio de Liga o Copa de Liga manualmente no estd disponible.

Nuestro software estd disefiado para calcular los emparejamientos en funcién de los
participantes que estén registrados. Si hay un nimero de participantes mas reducido en una
categoria de edad, el torneo puede cambiarse a un torneo con modificaciones de edad, lo
qgue quiere decir que jugadores de distintas categorias de edad jugaran juntos. Esto no es un
error. En este evento se han de otorgar premios a los ganadores de cada categoria de edad
de forma apropiada: uno para cada uno de los campeones de las categorias Junior, Séniory
Master.

11.2. Jueces

Como los Desafios de Liga y las Copas de Liga forman parte de la Serie de Campeonatos de
Play! Pokémon, te recomendamos encarecidamente que busques ayuda de Profesores que
tengan certificacion como juez de JCC para ayudar a los jugadores a tener la mejor
experiencia posible en tus eventos. La presencia de un juez ayudard a conseguir que se sigan
las reglas de JCC, que las preguntas sobre las reglas de las cartas se resuelvan lo mejor
posible, y, si hay varios jueces presentes, que los jugadores no tengan que esperar durante
mucho tiempo antes de recibir ayuda.
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No dudes en hacer uso del foro de Juego Organizado para ayudarte a conseguir jueces para

tus eventos.

11.3. Informes sobre los eventos

Los resultados de los Desafios de Liga y Copas de Liga deben enviarse en un plazo de 7 dias
desde el dia en que se celebrd el torneo.

Ten en cuenta que, debido a la gran cantidad de estos eventos que tienen lugar, el equipo de
Juego Organizado Pokémon no podra dedicar una cantidad considerable de tiempo a intentar
arreglar archivos TOM. Por favor, si tienes problemas al cargar los archivos, ponte en
contacto con el servicio de atencién al cliente.

Si se da el caso de que te es imposible subir los resultados del evento correctamente, sera tu
responsabilidad explicarles a tus jugadores por qué no van a recibir Championship Points por
tu evento.

NOTA

Ten en cuenta que los Desafios de Liga y las Copas de Liga, asi como los eventos de
prelanzamiento y de Puntuacion Clasificatoria, no deberian contar como sesiones de liga, y no
consideramos que los jugadores de estos eventos puedan incluirse en tu lista de liga a no ser
que hayan asistido a una sesion de liga. Por favor, presta atencion a esto al enviar los
informes sobre la asistencia a tu liga en cada temporada, y asegurate de incluir unicamente
aquellos jugadores que hayan participado en una sesion de liga durante ese mes.

12. Prelanzamientos (ligas de tiendas)

Los eventos de prelanzamiento de Pokémon ofrecen a las tiendas una buena oportunidad
para organizar eventos informales ideales para jugadores expertos y nuevos jugadores.

12.1. Criterios de clasificacion para los prelanzamientos

Si deseas entregar una solicitud para organizar un evento de prelanzamiento, ten en cuenta
los siguientes criterios que debes cumplir:

®

Tu liga debe tener el estado de temporada activa.

(o

Debes haber pedido materiales de liga para la temporada actual.

Una vez que tu liga haya cumplido con dichos requisitos, por favor, envia una consulta al
servicio de atencidn al cliente para solicitar que se revise la elegibilidad de tu liga. En aras de

una mayor claridad, tu consulta deberia llevar el titulo de "Activar prelanzamiento".
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Para mantener la elegibilidad después de tu primer evento de prelanzamiento, se deben
cumplir los siguientes criterios:

o

& Tu liga debe tener el estado de temporada activa.

€ Debes haber informado del evento de prelanzamiento mas reciente.

€ Debes haber enviado informes de forma precisa de 2 de las 3 temporadas de liga
consecutivas mas recientes.

€ Debes haber pedido materiales de liga para la temporada actual.

12.2. Organizar un evento de prelanzamiento

Todos los propietarios de ligas que estén conectados con una liga aprobada encontraran un
botdn para crear un prelanzamiento para cada temporada en su pdagina de liga.

Si eres un propietario o lider de liga para una liga determinada y también tienes la
certificacion de organizador, coordina para determinar quién va a ser el que gestione tu
torneo de prelanzamiento cada temporada.

Cualquiera que intente organizar prelanzamientos para una liga que no esté aprobada para
llevar a cabo estos eventos puede perder la capacidad de organizar eventos Pokémon en el
futuro.

NOTA

Si como propietario de liga quieres que tus lideres de liga puedan organizar prelanzamientos
en tu nombre, debes darles permiso usando la opcidn de editar lideres en la pdgina de detalles
de tu liga.

Si tu liga tiene el botdén para crear un prelanzamiento, y eres el propietario de liga o un lider
de liga con una certificacién de organizador activa y los permisos correctos para organizar los
torneos oficiales, solo tienes que hacer clic en ese botén y rellenar los campos obligatorios.
Ten en cuenta que tu liga no podra organizar un prelanzamiento si todavia no has hecho el
pedido para la temporada actual.

12.3. Estructura de los torneos de prelanzamiento

Los prelanzamientos Pokémon estan pensados para ser eventos divertidos con un ritmo
rapido para tus jugadores, y tienden a ser menos competitivos que otros tipos de eventos.
Sin embargo, requieren ser organizados como torneos con fines informativos.
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®

Los torneos Pokémon deben tener un minimo de 4 jugadores.

€ Dale a cada jugador una caja de Combina y Combate y concédeles 20-30 minutos para
crear sus barajas. Puedes acortar este tiempo si tus jugadores terminan de crear sus
barajas antes de tiempo.

€ Los torneos de prelanzamiento tienen normalmente 3 o 4 rondas: el minimo son 3
rondas, y el maximo es el sistema suizo normal + 1 ronda. Cada ronda dura
normalmente 20 minutos + 3 turnos.

€ Cuando lleves a cabo tu torneo, te recomendamos que organices encuentros de una
sola partida en vez de al mejor de tres, pero si tus jugadores prefieren jugar al mejor
de tres, también estd permitido.

€ Las partidas se juegan con 4 cartas de Premio en lugar de las 6 habituales.

€ El organizador proporciona a los jugadores las cartas de Energia Basica incluidas en
los kits de prelanzamiento.

€ Eluso del programa Tournament Operations Manager es obligatorio.

12.4. Premios de los eventos de prelanzamiento

Recomendamos que todos los jugadores que completen el evento de prelanzamiento reciban
3 paquetes de mejora adicionales como premio de participacion al terminar el torneo.
Puedes modificar la estructura de premios como creas conveniente: por ejemplo, si tanto tu
como tus jugadores preferis un evento mds competitivo, se puede organizar un torneo de 4
rondas en la que cada jugador reciba 1 paquete de mejora por participar, mas 1 paquete de
mejora adicional por cada victoria. También son posibles otras estructuras de premios, pero
ten en cuenta que los prelanzamientos duran a menudo menos rondas de lo que seria
necesario para determinar un claro vencedor. No reduzcas la cantidad de paquetes de
mejora de los premios a menos de 3 paquetes por jugador.

Queda a discrecion del organizador o de la tienda ofrecer premios adicionales mas alla de los
paquetes de mejora proporcionados por Juego Organizado Pokémon.
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Apéndice A. Actualizaciones de este documento

Juego Organizado Pokémon se reserva el derecho a modificar estas reglas, asi como a
interpretar, cambiar, aclarar o realizar de otra forma cambios oficiales a estas reglas con o sin
previo aviso.

Las actualizaciones de este documento estan disponibles en el sitio web oficial de Pokémon.

Revisiones realizadas para la ultima publicacion (17 de abril de 2019)

Seccion Revision Detalles:

Informacidn relacionada con los eventos de
12 Nueva seccién prelanzamiento y cémo los organizadores pueden
aprobarlos y organizarlos.
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